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Sinopsis

Mis o menos todos sabemos lo que son los libros, y hemos
tocado muchos o pocos al largo de nuestra vida, pero la
historia del libro tiene muchos mas siglos de antigiiedad. Esta
llena de detalles, aventuras, imaginacion y tecnologia. ;Qué es
exactamente un libro? ;Cémo se hace? ;Quién lo hace? ;Quién
lo inventd? ;Dénde estan las respuestas a todas estas preguntas?
Dentro de este libro, jpor supuesto!

Sobre el libro

Este es un libro que trata en profundidad los libros, podriamos
llamarlo un metalibro. Repasa con cuidadoso detalle todos los
aspectos que forman los libros, haciendo un recorrido por su
historia y por todas las personas involucradas en su creacion.
Ademss, incluye actividades para hacernos participes de su
fascinante historia.

Rita Canas Mendes

Es licenciada en Filosofia con un posgrado en Edicién de
libros. Después de trabajar en varias editoriales, actualmente se
dedica a la traduccion literaria; ha traducido obras de Margaret
Atwood, Lucia Berlin, Patricia Highsmith y Edna O’Brien, entre
muchas otras. Ahora tiene 7 obras publicadas, y esta trabajando
en 3 mds, todas ellas en areas totalmente distintas, desde guias
practicas hasta libros infantiles. En 2021 gan6é una beca de
creacion literaria, y Teoria das Catdstrofes Elementares es su
primera novela.
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Ndadia Albuquerque

Naci6 en Lisboa y asistio al curso profesional de Artes Visuales
en Casa Pia, al curso de Orfebreria y Metales en la Escuela
Anténio Arroio y al de Disefio en la Facultad de Bellas Artes
de Lisboa. Ha ilustrado varios libros infantiles, disena carteles
y colabora con revistas y periédicos, ademas de con agencias
publicitarias y en peliculas de animacion.

Tiago Albuquerque

Nacido en Lisboa, reparte su tiempo entre la ilustracion, el
disefio, la animacién y el cémic. Se gradué en Bellas Artes
y Cémic en la Ar.Co de Lisboa. Actualmente, colabora con
periodicos, revistas, e ilustra cubiertas de discos, carteles y libros.
Fue reconocido con el galardén a la mejor pelicula de animacién
en el festival Animatou, con el premio al mejor ilustrador en el
Festival de Cémic de Amadora y con una mencioén especial en el
Premio Nacional de Ilustracién.
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Por ejemplo, como los autores dificiimente pueden
dominar todos los aspectos de la creacion de un libro,
suelen confiar en la experiencia de una editorial para que
les ayude a publicar su obra. (La tecnologia actual ha
facilitade que los autores puedan publicarse sus propios
libros, pero los conacimientos profesionales resultan

casi siempre insustituibles).

Si es necesario, el editor ayuda a los autores a mejorar
su idea inicial. (También puede ser que el edi ga una
idea para un libro y se lo encargue al autor). El editor es
un buen conocedor de las preferencias de los lectores y
del funcionamiento del mercado editorial

Una vez decide que quiere publicar una obra, el editor
empicza a dar forma a lo que serd ol objeto final. Sus
decisiones con respecto a qué colaboradores contratar,

qué titulos incluir en su catalogo, qué materiales emplear,
suponen una gran
egio, ya que publica

a qué precio vendera el libro...
responsabilidad, asi como un pri
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lo que le parece interesante. Por eso cada editorial tigne |
su propia identidad.

icho lece y quiere
08 2 ot lectores,

s preciso planif
 distribucién de los libros.

Asi pues, el maquetista «ordena» el texto con la ayuda
de un programa informatico, realiza los ajustes finales
con los autores, el editor, el corrector y otros interesados
—que todaviale pueden pedir algun cambio— y, después,
o deja plasmado en un documento digital. (jYo pasé por
todo este procesol).

Pero todavia estamos lejos del bjeta terminado, Por ahora

Calle de Valencia, 304, Entlo. 1a B, 08009 Barcelona

solo tenemos un libro virtual
Si queremos hacer un libro electrénico (e-book), serd
necesario adaptar el texto y las imagenes para producir
un archivo que pueda ser leido en un dispositivo digital.
Silo que queremos es hacer un libro como este, an papel,
el editor tendrd que enviar los archives a una «fdbrica

de libros»: una imprenta
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Hay imprentas de diferentes tamarios [y no todas
hacen libros, algunas imprimen envases, tarjetas de visita
ofalletos, par cjemplo), pero las que hacen libros suelen
ser grandes, porque las maquinas que se utilizan para
producirlos son enormes y ruidosas, y los operarios
necesitan espacio para manipular la materia pi

como los voluminesos palés de papel.
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